
ПОЛОЖЕНИЕ (ПРАВИЛА) О ПРОВЕДЕНИИ ХАКАТОНА   

«MТС TRUE TECH HACK» 

Настоящее Положение о проведении Хакатона (далее – Положение) регулирует порядок 
организации и проведения конкурса - Хакатона «МТС True Tech Hack» (далее – Хакатон). 
Регистрация для участия в Хакатоне или участие в нём является полным и безоговорочным 
акцептом условий настоящего Положения в полном объеме.  

Организатором Хакатона является ООО «МВС» (115432, г. Москва, пр-т Андропова д. 18, 

к. 9, этаж 16, помещ. 35, ОГРН 1127746007630) 
 

Оператором Хакатона является Общество с ограниченной ответственностью «Цукер 

Студия» (ОГРН: 1177746942955. Юридический адрес: 119571, г. Москва, Вернадского пр-т, 

д. 92, этаж 2, пом. VI). Оператор предоставляет Платформу для Хакатона и организует 

проведение Хакатона в формате онлайн на Платформе.  

Хакатон проводится на территории Российской Федерации.  

1. ТЕРМИНЫ И ОПРЕДЕЛЕНИЯ  
Хакатон —соревнование (онлайн и офлайн) по решению конкурсных задач на Платформе, 
информация о котором размещена на Сайте в порядке, предусмотренном настоящим 
Положением. Количество участников Хакатона не ограничено.  
Участник — совершеннолетнее физическое лицо, действующее от своего имени, 
выразившие желание принять участие в Хакатоне в соответствии с условиями п. 4.4. 
настоящего Положения.  

Команда — группа Участников, объединившихся для участия в Хакатоне с целью решения 
конкурсной Задачи/Задач. Каждый Участник может входить в состав только одной Команды. 
Количество Участников в одной Команде должно составлять от 2 (двух) до 5 (пяти) человек. 
Участник может создать свою команду на Платформе или отправить запрос на вступление в 
уже существующую Команду. Участники команды выбирают и утверждают Капитана на 
Платформе Хакатона. Участник без Команды к участию в Хакатоне не допускается.  

Капитан команды (далее – Капитан) – Участник, выбранный Командой для представления 
интересов Команды на Хакатоне. Капитан выступает от имени Команды, принимает 
решение и получает денежные выплаты от имени всей Команды и распределяет их внутри 
Команды, действуя по собственному усмотрению. Организатор и Оператор 
взаимодействуют только с Капитаном, все обращения и претензии остальных Участников 
Команды могут предъявляться только Капитану Команды.  
Сайт Хакатона (далее – Сайт) – сайт, расположенный в сети Интернет по адресу: 
https://truetechhack.ru Сайт также используется для целей маркетинговой кампании по 
привлечению заявок.  

Платформа Хакатона (далее – Платформа) – страница на сайте Организатора Хакатона 
https://truetecharena.ru/, созданная для сбора Заявок и проведения онлайн-части Хакатона.  

Заявка — заполненная и отправленная потенциальным Участником электронная 
регистрационная форма на Платформе соревнования на странице Хакатона с целью участия 
в Хакатоне.  

Трек — это тематический раздел конкурсных Задач в рамках Хакатона.  

Задача — конкурсное задание или несколько заданий, необходимые к выполнению 
Командами в рамках Хакатона. Описание Задач Хакатона, условия их решения и критерии 
оценки публикуются на Платформе Хакатона согласно указанной дате в пункте 3.8. 
настоящего Положения.   
Финалист Хакатона (далее – Финалист) – Команда, чьи решения конкурсных Задач 
отобраны для защиты решений перед Жюри Хакатона.  
Победитель – Команда, в лице Капитана, успешно выполнившая Задачу Хакатона, 
предоставив ее решение, и признанная Победителем в порядке, установленным настоящим 



Положением.  

Защита проектов – презентация Продуктов Командами перед Жюри и Экспертами. 
Продукт – работающий прототип сервиса, являющийся решением Задачи, включающий в 
себя интерфейсы, описание функционала, исходный код, минимальный дизайн и другие 
требования и характеристики, описанные в Задаче, созданный в срок проведения основного 
этапа Хакатона. Прототип должен быть работоспособен и запущен в виртуальной среде в 
инфраструктуре в соответствии с требованиями, если таковые были обозначены в Задаче. 
Одна Команда вправе предоставить Организатору несколько Продуктов.  

Эксперт – представитель Организатора, осуществляющий консультационную и 
методическую поддержку и помощь Участникам, включающую консультирование по 
Задаче, подготовке презентаций и другим вопросам в рамках трех дистанционных встреч с 
командами.  

Жюри Хакатона (далее – Жюри) – представители Организатора, оценивающие решения 
Задач в рамках Хакатона. Состав Жюри утверждается Организатором и Оператором по 
электронной почте. Состав Жюри публикуется на Сайте.  

Приз – ценная награда в денежной форме, вручаемая Победителю, определенному в 
соответствии с настоящим Положением.  

2. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 
2.1. Хакатон проводится на условиях настоящего Положения, размещенного на Сайте и 
Платформе.  

2.2. Вся информация об условиях, сроках проведения Хакатона, сроках регистрации, этапах 
и количестве Призов содержится в настоящем Положении.  

2.3. Победителю предоставляется Приз в виде денежной награды. Выплата денежных 
призов осуществляется Организатором.  

2.4. Участник Хакатона:  

- обязан ознакомиться с настоящим Положением и соблюдать изложенные в нем условия;  
- вправе отказаться от участия в Хакатоне, сообщив об этом в письменной форме на почту 
support@codenrock.com;  

- не вправе передавать и/или любым иным образом уступать свои права, связанные с 
участием в Хакатоне, третьему лицу (лицам).  

2.5. Состав Команды Участников может включать исключительно Участников, достигших 

восемнадцати лет и не являющихся аффилированными лицами Оператора и Организатора и 

иными лицами, прямо или косвенно связанными с организацией проведения Хакатона, в том 

числе работников и исполнителей по договорам гражданско-правового характера 

Организатора или компаний, входящих в Группу МТС1.  

3. ПОРЯДОК И СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ ХАКАТОНА 
3.1. Общий срок проведения Хакатона: с 2 марта 2026 года по 24 апреля 2026 года 
включительно.  
Этапы проведения онлайн части Хакатона:  

● 2 марта 2026 - 9 апреля 2026 – предварительный отбор, в рамках которого проводятся 
анонсирование и регистрация Заявки, формирование Команд. Под анонсированием 
понимается информационная поддержка Хакатона. Оператор обеспечивает 
информирование потенциальных Участников о проводимом Хакатоне, размещает 
настоящее Положение, а также информацию о Хакатоне на Сайте, в социальных сетях 
«ВКонтакте», профессиональном сообществе «Telegram», а также иными способами по 

                                                
1 Группа МТС - ПАО «МТС», все Дочерние общества ПАО «МТС», а также все компании, находящиеся под 

прямым или косвенным контролем со стороны ПАО «МТС». Компания, входящая в Группу МТС определяется в 
соответствии со ст.9 ФЗ «О защите конкуренции». Это компания, в которой ПАО «МТС» принадлежит прямо 
или косвенно более 50% акций/долей в уставном капитале. 



выбору Оператора.  

●  18:00 9 апреля 2026 года – плановое окончание регистраций Участников;  

●  10  апреля 2026 года – модерация и формирование Команд;  

● 10 апреля 2026 года - 18 апреля 2026 года – основной этап Хакатона, включающий 

открытие мероприятия, работу над задачами, проведение консультаций с Экспертами, 

определение Финалистов. Старт Хакатона отсчитывается с момента публикации Задачи;   

Этапы проведения офлайн части Хакатона:  

●  24 апреля 2026 года – финал Хакатона, который проводится в формате Защиты проектов, 
а также определение и объявление Победителей Хакатона, проведение церемонии 
награждения Победителей.  

3.2. Подача Заявок от Участников на Сайте начинается в 10 часов 00 минут 00 секунд 2 
марта 2026 года и заканчивается в 18 часов 00 минут 00 секунд 9 апреля 2026 года по 
московскому времени.  

3.3. Организатор и Оператор оставляют за собой право изменять даты этапов и точные даты 
активностей.  
3.4. Оператор осуществляет предварительный отбор потенциальных Участников, подавших 
Заявку для участия в Хакатоне, в рамках модерации Команд, которую Оператор 
осуществляет по принципу участия в Команде и корректности заполнения анкетных данных. 
Участнику необходимо присоединиться к команде на Платформе Хакатона до 11 часов 00 
минут 00 секунд 10 апреля 2026 года. Участник не состоящий в Команде к участию не 
допускается.  
3.5. Участники Команд, присоединившиеся к Хакатону в порядке, предусмотренном п. 4.3. 
настоящего Положения, отобранные в рамках предварительного отбора, презентуют свои 
решения Жюри на финальной защите проектов (финальные презентации), в соответствии с 
графиком в п. 3.1 настоящего Положения.  

3.6. На Хакатоне соревнование проходит в рамках одного трека, для которого 
сформулированы задачи от следующих платформ:  
- Кейс 1 от MWS GPT 
- Кейс 2 от Octapi 
- Кейс 3 от MWS Tables 
3.7. Оценка результатов основного этапа будет осуществляться членами Жюри в 
соответствии с установленными критериями оценки.  
3.8. Критерии оценок Жюри формируются на закрытых сессиях с Экспертами. Согласно 
условиям Хакатона, Задачи Хакатона и критерии оценки решений Участников публикуются 
в открытом доступе для Участников при открытии Задачи на Платформе, а именно: 10 
апреля 2026 года в 12:00. Публикация Задач и критериев оценки считается 
непосредственным стартом Хакатона.  

3.9. По итогу работы над Задачей:  

– до 10:00 15 апреля 2026 года участники должны загрузить на Платформу презентацию 

(размером до 10 слайдов) с решением Задачи, ссылку на код и ссылку на работающий 

Продукт, а для кейса MWS GPT дополнительно требуется демо-видео решения;  

– до 15:00 15 апреля 2026 года эксперты Оператора оценивают все загруженные 

Продукты в соответствии с установленными критериями оценки и отбирают 

релевантные решения для последующей проверки Жюри;  

– до 10:00 18 апреля 2026 года члены Жюри оценивают все загруженные Продукты в 

соответствии с установленными критериями оценки и отбирают до 15 лучших 

проектов (точное количество проектов определяет Жюри) для участия в Защите 

проектов в Финале;  

– до 18:00 18 апреля 2026 года на Платформе будет размещен список команд 

финалистов, которые будет приглашены на очный финал в Москву. 

Защита проектов финалистов, состоится 24 апреля 2026  года, финалисты презентуют свои 



Продукты Жюри в соответствии со следующим таймингом:  
– 5 минут – презентация Решения и 5 минут – ответы на вопросы Жюри. На Защите 

проектов Жюри имеют право пересмотреть свой балл по установленным критериям 
на основании услышанной дополнительной информации в рамках Защиты проектов;  

– оценка результатов Защиты проектов осуществляется Жюри 24 апреля 2026 года;  
– на основании выставленных баллов обновляется итоговый рейтинг всех Участников, 

публикуемый на Платформе Хакатона.  
3.10. Объявление победителей происходит на церемонии награждения в период, указанный 
в п.3.1. настоящего Положения.  

3.11. Победители получают Призы в соответствии с решением Жюри по итогам оценки, 
зафиксированной в протоколе.  

4. ПОРЯДОК РЕГИСТРАЦИИ И УЧАСТИЯ В ХАКАТОНЕ  

4.1. Регистрация лиц, желающих участвовать в Хакатоне, осуществляется в сроки, 
указанные в п. 3.1 Положения, на Платформе путем заполнения Заявки, с указанием 
следующей информации: адрес электронной почты (e-mail); контактный телефон; имя, 
фамилию, отчество; уровень подготовки; специализация; навыки, город проживания, год 
рождения.  

4.2. Заполнив и отправив Заявку, Участник тем самым подтверждает, что ознакомлен и 
согласен с условиями настоящего Положения. В случае указания неверных данных в Заявке, 
Оператор имеет право отказать такому лицу в допуске к участию в Хакатоне и/или в выдаче 
Приза.  

4.3. В случае принятия решения о согласии с настоящим Положением, лицо должно 
проставить «галочку» на Сайте при заполнении Заявки по форме Организатора. С этого 
момента физическое лицо становится Участником.  

4.4. Подтверждая участие в Хакатоне в порядке, предусмотренном в п. 4.3 Положения, 
Участник:  
- подтверждает, что он является совершеннолетним, а также имеет открытый на его имя счет 
в любом из российских банков, имеет законное право на предоставление Организатору 
данных, указанных в Заявке, и такие данные являются полными и действительными на 
момент их предоставления Организатору;  

- подтверждает, что действует по собственной доброй воле в личных законных целях и 
интересах;  
- гарантирует указание в Заявке достоверной информации, подтверждает, что им не 
использовались чужие персональные данные (персональные данные третьих лиц, а также 
вымышленных лиц), не размещался номер телефона / e-mail, права на использование 
которых отсутствуют у Участника;  
- выражает свое согласие на осуществление Организатором фотосъемки/видеозаписи 
Участника на Хакатоне и использование Организатором и Оператором фотографических 
изображений/видеозаписи Участника, предоставленных Участником и/или полученных в 
ходе проведения Хакатона, только для нужд в рамках проведения Хакатона; дает свое 
согласие на обнародование и дальнейшее использование фотографических изображений/ 
видеозаписи, полученных при проведении Хакатона (ст. 152.1 ГК РФ) любыми способами 
по усмотрению Организатора и Оператора без предоставления платы Участнику.  

4.5. По результатам предварительного отбора Организатор направляет лицам, подавшим 
Заявку, e-mail-сообщение с результатами прохождения предварительного отбора.  

4.6. Участники самостоятельно обеспечивают наличие в период проведения Хакатона 
необходимых им для решения Задач средств программирования.  

5. ПРИЗЫ УЧАСТНИКАМ ХАКАТОНА  



 

5.1. Общая сумма выплаты включает в себя Призы в денежной форме, выплачиваемые 

Победителю, в лице капитана команды, Организатором, а также вознаграждение за создание 

и отчуждение исключительных прав на объекты интеллектуальный собственности (далее – 

«ОИС»).  

5.2. Общая величина выплат составляет 1 724 138 руб. 00 коп. (один миллион семьсот 
двадцать четыре тысячи сто тридцать восемь) рублей 00 копеек до вычета налога. Призовые 
выплаты в общем зачете составляют: за 1 место – 689 655 руб., (шестьсот восемьдесят девять 
тысяч шестьсот пятьдесят пять) 2 место – 402 299 руб. (четыреста две тысячи двести 
девяносто девять), 3 место – 287 356 руб. (двести восемьдесят семь тысяч триста пятьдесят 
шесть) до налогообложения. Также для лучшего решения по итогам оценки Жюри в рамках 
каждого из 3 (трех) кейсов выплата Победителю, в лице капитана команды, составляет 114 
943 руб (сто четырнадцать тысяч девятьсот сорок три рубля). Победители не могут 
повторяться, то есть Команда победитель может получить только один приз по итогам 
Хакатона. 
5.3. Победитель, в лице капитана команды, получает Приз в денежной форме в соответствии 
с решением Жюри по итогам оценки решений в соответствии с критериями. Одна команда 
Победитель, в лице Капитана команды, может получить в рамках Конкурса не более 1 
(одного) денежного приза.  
5.4. В рамках проведения настоящего Конкурса Организатор Конкурса признается 
налоговым агентом по налогу на доходы физических лиц (далее – «НДФЛ») в соответствии 
с законодательством Российской Федерации. Организатор Конкурса, выполняя функции 
налогового агента, исчисляет, удерживает со стоимости Приза и перечисляет налог в 
бюджет РФ НДФЛ, а также подает сведения о Победителе в налоговый орган в порядке, 
установленном налоговым законодательством РФ.  
5.5. Участники Команд Победителей, занявших призовые места, указанные в пункте 5.2 
настоящего Положения, совместно и одновременно отчуждают Капитану своей команды в 
полном объеме исключительные права на все ОИС, созданные ими в рамках выполнения 
конкурсного Задания/конкурсных Заданий/Задач, подготовки Презентаций/Продукта (в том 
числе, код программы для ЭВМ в виде исходного текста и объектного кода, интерфейсы, 
описания и инструкции программы ЭВМ, изображения и тексты, порождаемые и/или 
вошедшие в состав программы для ЭВМ, а также все иные результаты интеллектуальной 
деятельности, вошедшие в состав результата выполнения конкурсного Задания/конкурсных 
Заданий/Задач/Продукта).  
Капитаны Команд, занявших призовые места, указанные в пункте 5.2 настоящего Договора, 
отчуждают Организатору в полном объеме исключительные права на все ОИС, созданные 
такой Командой.                                                          
При этом исключительное право по настоящему пункту считается переданным 
Организатору с момента загрузки Участниками Команды Победителей на Платформу 
презентации с решением Задачи, ссылки на код и ссылки на работающий Продукт. 

Вознаграждение за создание и передачу в пользу Организатора исключительных прав на 

ОИС включено в сумму выплаты Победителю, занявшему призовое место, и составляет 1 000 

(одну тысячу) руб., в равных долях за каждый ОИС. 

В случае, если Участниками Команды Победителей в рамках выполнения Задачи создано 

более одного ОИС, вознаграждение за создание и передачу в пользу Организатора 

исключительных прав на каждый такой ОИС рассчитывается по формуле: 

R = P / N, где  

R – вознаграждение Участников Команды Победителей за создание и передачу Организатору 

исключительного права на каждый созданный при выполнении Задачи ОИС,  

Р – 1000 (Одна тысяча) руб.,  
N – количество ОИС, переданных Организатору в рамках выполнения Задачи. 
Вознаграждение каждого Участника Команды Победителей устанавливается в равных 
долях от общего размера вознаграждения Участников Команды Победителей. 



5.6 Капитаны Команд Победителей, кому присужден Приз в денежной форме, для 
получения денежных выплат обязаны иметь открытый банковский счет в российской 
кредитной организации. В случае, если Капитаны Команд не предоставят данную 
информацию Организатору, то денежные выплаты не могут быть осуществлены.  

6. ОБЯЗАННОСТИ УЧАСТНИКА  

 
6.1. Участник (-и) гарантирует (-ют), что его решения Задач: 1) не будут содержать 
элементов порнографии или других материалов сексуального характера; 2) не будут 
содержать элементов, пропагандирующих насилие, разжигающих расовую, национальную 
или религиозную рознь, призывов к свержению конституционного строя; 3) не будут 
содержать элементов экстремистского характера; 4) не будут содержать изображений, 
персональных данных, объектов исключительных прав, принадлежащих третьим лицам; 5) 
не будут нарушать авторских прав третьих лиц; 6) не будут содержать элементы вирусных 
программ, шпионских, следящих программ и иных аналогичных программ, которые могут 
нанести вред информационной среде, нарушить конфиденциальность и иные нормы 
действующего законодательства.  

6.2. Участники обязаны не использовать программное обеспечение, нарушающее работу 
Сайта, Платформы и систем Организатора, создающее возможность изменения результатов 
Хакатона. В случае выявления Оператором и/или Организатором попыток выведения из 
строя систем Организатора или Сайта, Участник, предпринявший такие попытки, лишается 
прав на участие в Хакатоне и получение Приза.  

6.3. Капитан Команды, которая признана Победителем, обязан в срок не позднее 3 (Трех) 
календарных дней с момента получения уведомления (запроса) о необходимости 
предоставления информации и/или документов, направить через форму МТС Tabs, 
указанную в таком уведомлении, следующие сведения о себе следующие документы:  

– копию паспорта Гражданина Российской Федерации, содержащую паспортные 
данные и данные о месте регистрации (проживания) Капитана команды; 

– номер мобильного телефона и адрес электронной почты; 
– реквизиты для перечисления денежного приза; 
– копию свидетельства о постановке на учет физического лица в налоговом органе 

Капитана Команды; 
– иную информацию, необходимую для перечисления денежного приза, по 

дополнительному запросу Организатора. 

Технические требования к копиям документов: изображение в одном из форматов: JPG, 
JPEG, GIF, PNG, TIF, TIFF с разрешением не менее 100 DPI, размером не более 5 (Пяти) 
мегабайт: все реквизиты документа должны быть четкими с читаемыми буквами и цифрами. 
Денежный приз может быть перечислен только на счет в российской кредитной 
организации. Участник, претендующий на приз в денежной форме, должен иметь 
банковский счет в российской кредитной организации.  

6.4. Оператор извещает Капитана Команды о том, что его Команда стала Победителем, 
используя контактные данные, указанные Участником в Заявке, и не несет ответственности 
за невозможность оповещения такого Участника вследствие указания им 
недостоверной/неполной контактной информации.  

6.5. Организатор производит перечисление денежных выплат, указанных в п. 5.2. 
настоящего Положения, Капитану Команды не позднее 30 (тридцати) календарных дней 
после предоставления соответствующим Победителем всех необходимых 
данных/документов, перечисленных в п. 6.3. настоящего Положения. Если в течение 30 
(тридцати) календарных дней после объявления Победителя Капитан команды, ставшей 
Победителем, не свяжется с Организатором и/или не предоставит все необходимые 
данные/документы, перечисленные в п. 6.3. настоящего Положения, для вручения ему 
денежных выплат, то будет считаться, что Капитан Команды отказался от получения 
денежных выплат.  



6.6. Участник принимает и соглашается с тем, что Организатор и Оператор не несут никакой 
ответственности за любые убытки, которые возникли у Участника в результате 
использования Сайта или любой информации, расположенной на этом Сайте.  

7. ПЕРСОНАЛЬНЫЕ ДАННЫЕ  

 

7.1. В рамках Хакатона будет осуществляться обработка персональных данных Оператором 

и Организатором (ООО «МВС» (ОГРН 1127746007630, Юридический адрес:115432, г. 

Москва, пр-т Андропова д. 18, к. 9, этаж 16, помещ. 35,) и ООО «Цукер Студия» (ОГРН: 

1177746942955, Юридический адрес: 119571, г. Москва, Вернадского пр-т, д. 92, этаж 2, пом. 

VI), в соответствии с Федеральным законом «О персональных данных» от 27.07.2006 № 152-

ФЗ.  
7.2. Оператор и Организатор вправе осуществлять обработку данных физических лиц с 
использованием средств автоматизации и/или без использования таковых средств, путем 
осуществления следующих действий (операций) с данными Участника – сбор, запись, 
систематизация, накопление, хранение, уточнение (обновление, изменение), извлечение, 
использование, передачу (предоставление, доступ), блокирование, удаление, уничтожение, 
при условии обеспечения конфиденциальности и безопасности персональных данных при 
их обработке.  

7.3. В рамках настоящего Соглашения под «данными Участника» может пониматься: 
 7.3.1. Информация, обрабатываемая в процессе проведения Хакатона – имя, фамилия, 
отчество; город проживания; контактные номера телефонов; адрес электронной почты (e-
mail); сведения о квалификации и о наличии специальных знаний или специальности; 
интересы в разработке; уровень подготовки; сведения о себе2; сведения о команде 
(наименование, роль в команде); фотография; логин/профиль в социальных сетях (telegram, 
vk и др.); сведения об образовании; место работы/учебы; сведения об участии на ИТ-
соревнованиях (сведения об участии во внешних соревнованиях и соревнования в рамках 
группы МТС, достигнутый результат); город проживания; сведения о готовности на очное 
присутствие на соревновании; год рождения, месяц рождения, дата рождения. По 
Победителям Хакатона дополнительно обрабатываются: адрес регистрации; 
идентификационный номер налогоплательщика (ИНН) (вкл. скан копию документа); 
сведения о налоговом резидентстве; место рождения; реквизиты документа, 
удостоверяющего личность (вкл. скан копию документа); номер банковской карты или 
номер банковского счета.  
7.3.2. Техническая информация – IP-адрес; файлы-cookies; данные, характеризующие 
аудиторные сегменты; информация о местонахождении (стране) устройства Участник; иная 
техническая информация подобного рода, которая может стать доступной при 
использовании Участником Сайта и Платформы.  

7.4. Данные Участника (включая персональные данные) могут быть использованы для 
следующих целей:  

− регистрация на Хакатон; 

− рассмотрения Заявки, поданной на участие в Хакатоне;  

− проведение Хакатона (вкл. содействие в формировании команды); 

− информирования о результатах рассмотрения Заявки;  
− выплаты денежного приза, в случае признания Участника Победителем Хакатона;  
− предоставления финансовой отчетности, в случае признания Участника Победителем 

Хакатона.  
7.5. Организатор уведомляет Участника, что для достижения заявленных целей, 

Организатор поручает обработку персональных данных Оператору Хакатона (Обществ с 
ограниченной ответственностью «Цукер Студия» (ОГРН: 1177746942955. Юридический 

                                                
2 Участник указывает ту информацию, которую посчитает нужной  



адрес: 119571, г. Москва, Вернадского пр-т, д. 92, этаж 2, пом. VI). Персональные данные 
Участника будут доступны иным Участникам.  
Информация о победителях, в частности ФИО, место работы/учебы, и номинация, будет 
опубликована в информационных каналах мероприятия. 
7.6. Оператор и Организатор принимает все необходимые технические и организационно-
правовые меры в целях обеспечения защиты данных Участников от неправомерного или 
случайного доступа к ним, уничтожения, изменения, блокирования, копирования, 
распространения, а также от иных неправомерных действий. Технические меры 
безопасности реализованы с учетом требований применимого законодательства, 
современного уровня техники, характера обрабатываемой информации и рисков, связанных 
с ее обработкой.  

7.7. Оператор и Организатор вправе осуществлять обработку данных Участника в течение 
8 (восьми) месяцев со дня акцепта (принятия) условий настоящего Положения, если иное не 
предусмотрено законодательством Российской Федерации. Персональные данные 
Участника заполненные в личном кабинете Платформы обрабатываются до удаления 
Участником аккаунта. Обработка персональных данных Победителей Хакатона 
осуществляется до истечения 5 лет с момента вручения Приза. 

 

 

8. АНТИКОРРУПЦИОННАЯ ОГОВОРКА 

 
8.1. Зарегистрировавшись в Хакатоне, Участник в рамках исполнения требований 
настоящего Положения обязуется соблюдать требования применимого 
антикоррупционного законодательства и не предпринимать никаких действий, которые 
могут нарушить нормы антикоррупционного законодательства или стать причиной такого 
нарушения Организатором, в том числе не требовать, не получать, не предлагать, не 
санкционировать, не обещать и не совершать незаконные платежи напрямую, через третьих 
лиц или в качестве посредника, включая (но не ограничиваясь) взятки в денежной или 
любой иной форме, каким-либо физическим или юридическим лицам, включая (но не 
ограничиваясь) коммерческим организациям, органам власти и самоуправления, 
государственным служащим, частным компаниям и их представителям.  
Участник Хакатона обязуется не совершать действий (бездействий), создающих угрозу 
возникновения конфликта интересов, а также в разумные сроки сообщать Организатору о 
ставших известными ей обстоятельствах, способных вызвать конфликт интересов.  

Канал уведомления МТС для направления (раскрытия) сведений:  

external.hotline.mts@b1.ru.  
8.2. В случае нарушения участником изложенных в п. 8.1. антикоррупционных 
обязательств, Организатор вправе в одностороннем порядке приостановить исполнение 
своих обязательств по настоящему Положению до устранения причин такого нарушения 
или отстранить Участника от участия в Хакатоне в соответствии в Положением, направив 
об этом письменное уведомление.  

Под Применимым антикоррупционным законодательством понимается:  

российское антикоррупционное законодательство (Федеральный закон «О противодействии 
коррупции» от 25.12.2008 № 273-ФЗ, Уголовный Кодекс РФ, Гражданский Кодекс РФ, 
Кодекс РФ об административных правонарушениях, а также иные Федеральные законы и 
подзаконные нормативные правовые акты РФ, содержащие нормы, направленные на борьбу 
с коррупцией). 
8.3. В случае нарушения Участником Хакатона антикоррупционных обязательств, 
указанных в разделе, Организатор вправе в одностороннем порядке исключить Участника 
из Хакатона.  

9. ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЕ ПОЛОЖЕНИЯ  

 



9.1. Решения Организатора и Оператора по всем вопросам, связанным с проведением 
Хакатона, в том числе с определением Победителя, являются окончательными и 
распространяются на всех Участников.  

9.2. Участники имеют право на получение информации о Хакатоне и получение Приза в 

случае признания их Победителями в соответствии с условиями Хакатона, изложенными в 

настоящем Положении.  

9.3. Организатор оставляет за собой право дополнять и/или изменять настоящее Положение, 
а также изменять условия Хакатона или отменить Хакатон, с соблюдением 
законодательства. В случае изменения условий проведения Хакатона, Организатор 
размещает соответствующие сведения, публикуя обновленное Положение на Сайте. 
Изменения Положения о проведении Хакатона вступают в силу с момента опубликования 
новой редакции Положения на Сайте. Участники и лица, направившие Заявки, должны 
самостоятельно изучить пункты Положения на Сайте.  
9.4. Все споры и разногласия, которые могут возникнуть при проведении Хакатона, будут 
решаться путем переговоров между Организатором и Участниками на основе доброй воли 
и взаимопонимания.  

9.5. Участие в Хакатоне означает полное согласие с настоящим Положением.  

9.6. В порядке и на условиях, установленных Налоговым кодексом Российской Федерации 
Организатор выступает налоговым агентом в соответствии со ст. 226 НК РФ.  
9.7. В случае возникновения споров по порядку распределения Призов, окончательное 
решение принимается Организатором. Такое решение является обязательным к 
выполнению и не подлежит обжалованию Участником третьими лицами.  
9.8. В случае, если Участник является должностным лицом, обязанным в соответствии со 
ст.8 Федерального закона «О противодействии коррупции» от 25.12.2008 № 273-ФЗ и иным 
действующим законодательством представлять сведения о своих доходах и расходах, он(а) 
самостоятельно определяет наличие (отсутствие) необходимости представления сведений о 
полученных в результате участия в Хакатоне денежных призах, принимая во внимание то, 
что такие денежные призы являются налогооблагаемым доходом, согласно действующему 
законодательству Российской Федерации.  
9.9. Организатор не возмещает и не компенсирует убытки, издержки и любые иные 
расходы, которые могут возникнуть у Участника в связи с участием в Хакатоне. 


